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1. NOMBRE DE LA UNIDAD CURRICULAR
Taller de Programacion
2. CREDITOS

15 créditos
3. QBJETIVOS DE LA UNIDAD CURRICULAR

El objetivo de la unidad curricular es integrar conocimientos adquiridos en unidades previas
de programacién e incorporar conocimientos avanzados para la construccién de sistemas de
software de mediano y gran porte, aplicando conceptos de la orientacién a objetos.

Particularmente, la unidad curricular se enfocari en:
* Profundizar en el uso de herramientas conceptuales para el andlisis y disefio de

sistemas orientados a objetos.
" Aplicar una metodologia basica para el uso de dichas herramientas.
* Poner en evidencia problemas que surgen en la construccion de sistemas de software

y plantear herramientas para su solucién.
* Introducir un lenguaje de programacién orientado a objetos adecuado al objetivo de

la unidad.
4. METODOLOGIA DE ENSENANZA

La ensefianza estara realizada fundamentalmente en modalidad de taller, o sea: centrada en
laboratorios asistidos por un docente. Se dictaran 2 horas semanales de clase, incluyendo
clases de monitoreo por parte del docente y presentaciones tedricas periédicas. Ademas,
cada alumno debera dedicar un promedio de 13 horas semanales para estudio y realizacién

de trabajos de laboratorio.
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5. TEMARIO

La unidad curricular se basa fuertemente en un trabajo de laboratorio grupal orientado al
desarrollo de un sistema de software. El desarrollo apuntara a utilizar de manera integral los
conocimientos obtenidos en unidades previas asi como a abordar aspectos habituales del
desarrollo, dentro de los que se encuentran:

1.
2.

(0]

Analisis y disefio de software con UML
Disefio de software
a. Patrones de Disefo
b. Atributos de Calidad (distribucion, seguridad, etc.)
Tecnologias
a. Implementacion de sistemas
b. Desarrollo de interfaces de usuario de escritorio y web
c. Comunicaciones remotas (ej. web services)

d. Persistencia de datos

4, Verificacion de software

6. BIBLIOGRAFIA

Tema Basica Complementaria
Analisis y disefio de software con UML {(1)(2) {7)(8)
Disefio de software ' (2)(3)
Tecnologias . (4)(5) (9)(10)
Verificacién de software , (6) (7)

6.1 Basica

1. Larman, Craig (2001). Applying UML and Patterns (2a Ed). Prentice Hall. ISBN:
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ISBN: 9780321193681.
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Testing (3a Ed). Wiley John and Sons. ISBN: 1118031962.
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6.2 Complementaria

7. Ghezzi, Carlo et al (2002). Fundamentals of Software Engineering (2a Ed).
Prentice Hall. ISBN: 0138204322.

8. Object Management Group (2001). UML Specification.
http://www.omg.org/umi

9. Flanagan, David (2014). Java in a Nutshell (6a Ed). O'Reilly.
ISBN: 0596002831.

10. Weiss, Mark (2011). Data Structures & Algorithm Analysis in Java. Peacnpit
Press. ISBN: 0201357542,

7. CONOCIMIENTOS PREVIOS EXIGIDOS Y RECOMENDADOS

7.1 Conocimientos Previos Exigidos: Conocirientos basicos de programacion
estructurada, estructuras de datos y algoritmos, y desarrollo orientado 3 objetos.

7.2 Conocimientos Previos Recomendados: Ninguno
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ANEXO A
Para todas las Carreras

Esta primera parte del anexo incluye aspectos complementarios que son generales de la
unicad curricular.

A1) INSTITUTO

Instituto de Computacion

A2) CRONOGRAMA TENTATIVO

El trabajo de laboratorio estarad dividido en tareas de 3-4 semanas de duracién. Cada tarea
consistira en una iteracion completa (analisis, disefio, implementacion y verificacién) de

desarrollo de un conjunte definido de funcionalidades. Todas las tareas estaran relacioriadas
entre si, siendo cada tarea una iteracion del desarrolio de un mismo sistema de software.

Al finalizar cada tarea se realizard una defensa grupal de la misma en sala de maquinas, v
una evaluacién individual de la tarea que podra ser escrita, oral, etc. A continuacion se
presenta un ejemplo de cronograma para tres tareas de cuatro semanas cada una.

Tecnologias (2 hs. de clase) Analisis y disefic de software con UML vy
Laboratorio (1 hs.)

Tecnologias (2 hs. de clase) Andlisis v disefio de software con UML vy
Laboratorio (1 hs.)

Semana 3 Tecnologias (2 hs. de clase) Diseno de software y Laboratorio (1 hs.)

Semana 4 Verificacion de software (2 hs. de clase) Laboratorio {1 hs.)

Semana 5 Defensas grupales (1 hs. de clase) Evaluacion individual

Tecnologias (2 hs. de clase) Andlisis y disefio de software con UML vy
Laboratorio (1. hs.)

Semana 7 Tecnologias (2 hs. de clase) Disefio de software y Laboratorio (1 hs.)

Semana 8 Tecnologias (2 hs. de clase) Laboratorio (1 hs.)

Semana 9 Tecnologias (2 hs. de clase) Laboratorio (1 hs.)

Semana 10 | Defensas grupales (1 hs. de clase) Evaluacion individual

Tecnologias (2 hs. de clase) Andlisis y disefio de software con UML vy
Laboratorio (1. hs.)

Semana 12 | Tecnologias (2 hs. de clase) Disefio de software y Laboratorio (1 hs.)

Semana 13 | Tecnologias (2 hs. de clase) Laboratorio (1 hs.)

Semana 14 | Tecnologias (2 hs. de clase) Laboratorio (1 hs.)

Semana 15 | Defensas grupales (1 hs. de clase) Evaluacion individual

Semana 1

Semana 2

Semana 6

Semana 11
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A3) MODALIDAD DEL CURSO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

La evaluacién del curso se basa en la realizacién del laboratorio grupal. Cada tarea constaré
de entregas obligatorias de ejercicios asi como defensas en maquina. Las entregas y defensas
realizadas durante el curso tendran un puntaje asignado y un nivel de suficiencia definido. El
puntaje final serd eliminatorio para aquellos estudiantes gue no obtengan el nivel de
suficiencia. De la misma manera, la insuficiencia global de una de las tareas sera suficiente
para la insuficiencia del curso.
La evaluacion sera sobre un maximo de 100 puntos. Del resultado obtenido en la evaluacion
surgiran dos posibilidades:
¢ Exoneracion del curso: el estudiante aprueba totalmente el curso (se logra
acumulando como minimo 60 puntos)
* Insuficiencia en el curso: el estudiante reprueba la unidad, debiendo inscribirse
nuevamente en el curso (en caso de no llegar a 40 puntos)

Si bien el laboratorio es grupal, la evaluacién podra realizarse individualmente en caso de ser
necesario. En este caso, se podra determinar la insuficiencia del trabajo de un estudiante en
base a los resultados de las evaluaciones grupales, al seguimiento del grupo que haca el
docente de monitoreo a lo largo del curso, evaluacion individual (oral u escrita).

A4) CALIDAD DE LIBRE
Esta unidad curricular no adhiere a la calidad de libre.
A5) CUPOS DE LA UNIDAD CURRICULAR

No tiene cupo
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ANEXO B para la(s) carrera(s) Ingenieria en Cémputacién (plan 97)
B1) AREA DE FORMACION
Actividades integradoras: Talleres, Paéanﬁasy Proyectos
B2) UNIDADES CURRICULARES PREVIAS
Fara el Curso: lo; estudiantes deben cumplir alguna de las siguientes condiciones:
1. Curso de Programacion 4 y Examen de Programacion 3

2. Examen de Programacion 4

Para el Examen: No aplica
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ANEXO B para la(s) carrera(s) ingenieria en Computacion (plan §7)
Bi) AREA DE FORMACION

No corresponde

B2) UNIDADES CURRICULARES PREVIAS

Para el Curso: Curso de Programacion 4.

Para el Examen: No aplica
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